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GUARDIAMOCI INTORNO

STIMOLIAMO I BAMBINI A PARTECIPARE AD UNA CONVERSAZIONE
CHIEDENDO LORO:

«OSSERVATE GLI OGGETTI CHE CI SONO NELLA NOSTRA
AULA, COSAVEDETE»

SIAMO ALI’/INIZIO DELLA SCUOLA E QUESTA ATTIVITA NON SOLO
RAPPRESENTA LA PRIMA DEL PERCORSO MA SERVE Al BAMBINI A FAR
CONOSCERE IL PROPRIO AMBIENTE, A FARLO SENTIRE MENO ASETTICO E
PIU STIMOLANTE.

L'INSEGNANTE DISEGNA ALLA LAVAGNA GLI OGGETTI NOMINATI E
SUCCESSIVAMENTE PROPONE AI BAMBINI DI FARE LO STESSO SUL
QUADERNO SCEGLIENDONE ALCUNI.
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ECCO ALCUNI ESEMPI DEL LAVORO SVOLTO SUL QUADERNO DOPO
LA CONVERSAZIONE COLLETTIVA.
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OSSERVIAMO CON ATTENZIONE

DOPO AVER GUARDATO I MOLTI OGGETTI PRESENTI INTORNO A NOI CI
SOFFERMIAMO SU UNO ALLA VOLTA, CHIEDENDO AI BAMBINI DI
DESCRIVERLO OSSERVANDO CON ATTENZIONE E CONCENTRANDOSI SU

«COM’E?»
E NON SU «COSA FA?» O «A COSA SERVE?).
RIPORTIAMO SUL QUADERNO LA DESCRIZIONE DI UN OGGETTO. ANCHE
QUESTO MOMENTO DIVENTA UN PRIMO PASSO PER IMPARARE A
SCEGLIERE CONDIVIDENDO E ASCOLTANDO LE IDEE DI TUTTI. SI
ELENCANO GLI OGGETTI PROPOSTI E SI ALZA LA MANO PER SCEGLIERE.
IN QUESTO CASO, LA MAGGIORNZA DEI BAMBINI HA SCELTO DI
DESCRIVERE IL MONITOR.




SUL QUADERNO SI RIPORTA IN ROSSO LA PAROLA
CHIAVE: «COM’E?>.

INOLTRE PER AIUTARE LA COPIATURA, FACCIAMO DEI
QUADRATI COLORATI AD OGNI CAPORIGO IN
CORRISPONDENZA DI UNA PROPRIETA.

B RETTANGOLARE

B-ESOTTI[E ||

B EECETTRICO.




IN CLASSE ABBIAMO UN BAMBINO CON
104 CON DIAGNOSI DI AUTISMO AD
ALTO FUNZIONAMENTO CHE IL GIORNO
IN CUI FACCIAMO IL PERCORSO DEGLI
OGGETTI ESCE PER FARE TERAPIA,
PERCIO DECIDO DI RIPETERE
L’ESPERIENZA CON UN ALTRO
OGGETTO.
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IL MIUSEO DEGLI OGGETTI GIOVEDT 125
MUSEO _ Dicll_ OGCETTI b &
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VIENE PORTATA A SCUOLA UNA SCATOLA DIVISA IN TANT
SCOMPARTIMENTI DOVE L'INSEGNANTE PONE ALCUNI OGGETTI CHE
APPARTENGONO E NON APPARTENGONO ALLA SCUOLA. INOLTRE
CHIEDE Al BAMBINI DI ARRICCHIRE QUELLO CHE VIENE CHIAMATO:

«IMUSEO DEGLI OGGETTI)», PORTANDO QUALCOSA DA CASA.




UNO DEI MEZZI PIU POTENTI ED EFFICACI IN CLASSE PRIMA, E

SICURAMENTE IL GIOCO CAPACE DI COINVOLGERE I BAMBINI IN

ATTIVITA MOTIVANTI E COINVOLGENTI MA ALLO STESSO TEMPO
STRUMENTO DI APPRENDIMENTO. PER INIZIARE A ESPLORARE GLI
OGGETTI FOCALIZZANDO LA NOSTRA ATTENZIONE SUL «COM’E», SI
PROPONE MOLTE VOLTE IL GIOCO DELLA SCATOLA MAGICA:
«(INDOVINA L’'OGGETTO MISTERIOSO». AI BAMBINI VIENE
SPIEGATO IL GIOCO E SI FORNISCE UNA SCHEDA CON LE REGOLE DA
ATTACCARE SUL QUADERNO, IN MODO DA FAR COMPRENDERE ANCHE
Al GENITORI LE VARIE TAPPE DEL NOSTRO PERCORSO. SI RIPORTA SUL
QUADERNO LESEMPLIFICAZIONE DI DUE GIOCHI, SEMPRE PER
INSERIRE IN MODO ATTIVO IL BAMBINO CON 104 NELLE ATTIVITA.

ALLA SCOPERTA DEGLI OGGETTI DEL MUSEO
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IN CLASSE C'E UNA SCATOLA UN PO’ MAGICA CON TAN TE STELLINE
ARGENTO.

HA DUE FORI DI LATO PER METTERE LE MANI E UN FGGLIO HE LI COPRE
PER NON VEDERE COSA C'E DENTRO,

POSSIAMO GIOCARE A

INDOVINARE L'OGGETTO MISTERIOSO

T LE REGOLE:

¢ UN BAMBINO OSSERVA BENE GLI OCGETTI DEL MUSEO E ESCE
DALLA CLASSE,

¢ UN COMPAGNO SCEGLIE UN OGGETTO E LO METTE DENTRO LA
SCATOLA,

* IL BAMBINO RIENTRA E DEVE INDOVINARE L'OGGETTO MISTERIOSO
TOCCANDOLO SOLO CON LE MANI E DICE COME: LA FORMA, SE
DURO, MORBIDO, FREDDO, LISCIO, ...

QUESTO OGGETTO, LA PALLINA, E ST&TO

UTILIZZATO ANCHE SUCCESSIVAMENTE NEL
GIOCO DEL TRENINO E I BAMBINI SONO RIUSCITI A
TROVARE MOLTE PIU QUALITA DI QUELLE
INDIVIDUATE IN QUESTO PRIMO GIOCO.
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LE PAROLE PROPRIETA DIVENTANO SIMBOLI

DOPO QUESTO PRIMO GIOCO, PER RENDERE LA LETTURA DELLE
PAROLE PROPRIETA ACCESSIBILE A TUTTI, RIPRENDIAMO LE PAROLE
INDIVIDUATE FINO QUI E DISCUTIAMO CON I BAMBINI PER FAR
EMERGERE UN SIMBOLO - DISEGNO CHE LE RAPPRESENTI. LE CARTE
PAROLA - SIMBOLO VENGONO ATTACCATE CON IL VELCRO SU UNA

CARTELLONE CON SCRITTO «PAROLE PROPRIETA -

AGGETTIVI», NON C’E I'INTENZIONE DI PARLARE DI AGGETTIVI
MA SOLO DI ATTRIBUIRE IL. GIUSTO NOME AD UNA CATEGORIA
GRAMMATICALE CHE STUDIERANNO SUCCESSIVAMENTE.

ATTRAVERSO I GIOCHI PROPOSTI, IL. CARTELLONE DELLE PAROLE-
SIMBOLO PROPRIETA SI ARRICCHISCE SEMPRE DI PIU, ESSE STESSE
SONO MATERIALI PER NUOVE ATTIVITA. @




QUESTO E IL NOSTRO CARTELLONE
DELLE PAROLE-SIMBOLO PROPRIETA’
CHE E STATO ARRICCHITO
ATTRAVERSO I GIOCHI FATTI CON I
BAMBINI. I SIMBOLI SONO SEMPRE
STATI PROPOSTI, DISCUSSI E
CONDIVISI.




GIOCHIAMO A «INDOVINA L’OGGETTO»

REGOLE DEL GIOCO:

 UN BAMBINO ESCE DALI’AULA,

« I COMPAGNI SCELGONO UN OGGETTO DEL MUSEO,

e UTILIZZANDO I CARTELLINI DEL CARTELLONE, NE INDICANO LE PROPRIETA E LE
MOSTRANO AL COMPAGNO PER FARGLI INDOVINARE I'OGGETTO,

 SI POSSONO TROVARE NUOVE PROPRIETA E INSIEME SI CONDIVIDONO I SIMBOLIL.

SUL QUADERNO SI RIPORTANO ALCUNI GIOCHI E, PER AGEVOLARE LA SCRITTURA, SI

PROPONE DI TAGLIARE E INCOLLARE SUL QUADERNO LE CARTE NECESSARIE

UTILIZZATE PER INDOVINARE I'OGGETTO. I'INSEGNANTE DOVRA COSTRUIRE UNA

SCHEDA FOTOCOPIABILE CON LE PAROLE-SIMBOLO FIN QUI TROVATE.




QUESTO METODO DI

LAVORO SEPPURE
IMPEGNATIVO PER
ez B INSEGNANTE CHE DEVE
INDO VALDTCLT AVERE A DISPOSIZIONE IN

LISCIO

@ ROTONDO | LisclO

COPIA UN CERTO NUMERO
DI PAROLE-SIMBOLO, RISULTA
—— MOLTO EFFICACE PER TUTTI

I BAMBINI IN PARTICOLARE
PER QUELLI IN DIFFICOLTA

—— ; {

FREDDO | ' picCOLO

-G RI1Go

VE TR
" CHE TROVANO NELLE CARTE
WEERTTHA SPARENVTE . UNA VALIDA MEDIAZIONE DI
Bl picomer: B LETTURA E SCRITTURA.
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SI PROPONE AI BAMBINI IL. GIOCO «INDOVINA L’OGGETTO» IN UN’ALTRA MODALITA,
QUESTA VOLTA E I'INSEGNANTE CHE PREPARA UNA SCHEDA CON UNA SERIE DI PAROLE-
SIMBOLO PROPRIETA E BASTA OSSERVARE NEL MUSEO DEGLI OGGETTI PER SCOPRIRE DI
QUALE OGGETTO SI TRATTA. QUESTA ATTIVITA VIENE FATTA UNA VOLTA A INCONTRO.
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e 1 OVED CMERE

INDOVINA L'OGERTTO

OSSERVA CON ATTENZIONE LE PAROLE-SIMBOLO PROPRIETA E INDOVINA
DI CHE OGGETTO DEL NOSTRO MUSEQ SI TRATTA.
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PRIMA DI
I'INSEGNANTE PRENDE DAL CARTELLONE LE
CARTE NECESSARIE E LE MOSTRA Al BAMBINI
METTENDOLE SOPRA AL MUSEO IN MODO
CHE CI SIA UN’OSSERVAZIONE FOCALIZZATA
DEGLI OGGETTI.
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GIOCHIAMO CON LA SCATOLA MISTERIOSA

A SCOPRIRE GLI OGGETTI

RIPRENDIAMO «LA SCATOLA DEI MISTERI» INSERENDOCI UNA SERIE DI OGGETTI CHE I BAMBINI
DEVONO INDOVINARE. PER RENDERE IL GIOCO PIU INTERESSANTE, NELLA SCATOLA VENGONO
MESSI ALTRI OGGETTI, CHE FUNGONO DA «DISTRATTORI» PERCHE POSSIEDONO
CARATTERISTICHE SIMILI.

SI PRESENTANO LE CARTE SIMBOLO PROPRIETA E MESSE SOPRA LA SCATOLA, IN MODO
CHE I BAMBINI LE POSSANO OSSERVARE DURANTE IL GIOCO E RIPETUTE A VOCE
COSTANTEMENTE DALI'INSEGNANTE.

I BAMBINI SONO DIVISI IN DUE GRUPPI E SI CONFRONTANO A COPPIE: UNA COPPIA ALLA
VOLTA METTE UNA MANO NELLE APERTURE PRESENTI NELLA SCATOLA.

VIENE RICHIESTO ANCHE DI CONFRONTARE LE PROPRIE IDEE CON IL RESTO DEL GRUPPO IN
MODO DA NON DARE UNA RISPOSTA IMPULSIVA MA PENSATA E CONDIVISA. QUESTO E UN PRIMO
APPROCCIO AL DIALOGO E ALLA CONDIVISIONE MA DI FONDAMENTALE IMPORTANZA PER
FORMARE NEI BAMBINI LA CAPACITA DI ASCOLTO E DI INTERAZIONE.
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C1 SIAMO DIVISI IN DUE GRUPPI, NELLA SCATOLA CI SONO DEGLI OGGETT! MISTERIOS!,
PER INDOVINARE ASCOLTA BENE LE PROPRIETA CHE LA MAESTRA LEGGEETI MOSTRA
CON LE CARTE. CON LA TUA MANO CERCALO NELLA SCATOLA DEI MISTERI. ATTENTO
— | ¢c1SONO ALTRI OGGETTI CHE T1 POSSONO IMBROGLIARE!
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¢ 7 i C)\ [ = Q : Cl SIAMO DIVIS! IN DUE GRUPPI NELLA SCATOLA €I SONO DEGLI OGGETTI

ESTRA

2IRCE MISTERIOSI, PER INDOVINARE ASCOLTA BENE LE PROPRIETA CHE LA MA iy

| . LEGGE E TI MOSTRA CON LE CARTE. CON LA TUA MANO CERCALO NELLA S::EI |
i i DEI MISTERI. ATTENTO Ci SONO ALTR! CGGETTI CHE T1 POSSONO IMBROGLIARE!
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Cl SIAMO DIVISI IN DUE GRUPPI,
| MISTERIOSI, PER INDOVINARE ASCO
LEGGE E TI MOSTRA CON LE CARTE.
DEI MISTERI. ATTENTO CI SONO ALT

NELLA SCATOLA Cl SONO DEGU OGGETTI
LTA BENE LE PROPRIETA CHE LA MAESTRA
CON LA TUA MANO CERCALO NELLA SCATOLA
RIOGGETTICHE T POSSONO IMBROGLIARE!
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GIOCHIAMO A «MOSCA CIECA)»

FACCIAMO GIOCARE I BAMBINI CON QUESTA NUOVA ATTIVITA A PICCOLO GRUPPO. IN
CLASSE CI SONO CINQUE ISOLE, E GLI ALUNNI DI UNA DEVONO CERCARE DI FAR
INDOVINARE I’OGGETTO Al COMPAGNI MA QUESTO E NASCOSTO A TUTTI. INFATTI C’E
UNA SCATOLA CHE IMPEDISCE LA VISTA DELI'OGGETTO E I BAMBINI PROTAGONISTI DEL
GIOCO SONO BENDATI. QUESTO PER STIMOLARE L'USO DI ALTRI SENSI OLTRE LA VISTA E
LA RICERCA DI NUOVE PAROLE PROPRIETA. LA DOMANDA CHE E SEMPRE: «COM’E?»
ASSAGGIANDO, ANNUSANDO E TOCCANDO L'OGGETTO.

I'INSEGNANTE ANNOTA LE PROPRIETA DETTE DA CIASCUNA ISOLA CHE RIPORTA POI SU
UNA SCHEDA DI SINTESI DA ATTACCARE SUL QUADERNO E RICONDIVISA LA VOLTA
SUCCESSIVA PER RICORDARE L'ESPERIENZA. ANCHE IN QUESTO CASO ALLE NUOVE
PAROLE TROVATE VIENE ASSOCCIATO UN SIMBOLO E IL CARTELLINO AGGIUNTE NEL

CARTELLONE. @
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CI SIAMO DivISI IN CINQUE SQUADRE £ LA
MAESTRA, A TURNO, CI HA BENDATO.

I.L GIOCO CONSISTE NEL FAR INDOVINARE
L'OGGETTO, BEN NASCOSTO ANCHE ALLE ALTRE
SQUADRE, TOCCANDOLO  cON LE MANI
ASSAGGIANDOLO E ANNUSANDQOLO., '

S!E POSSONO DARE DEGL! INDIZI SOLO CERCANDO
-E SUE PROPRIETA E QUINDI RISPONDENDO ALLA
DOMANDA: COME E?

ISOLA 1:

IMOSEACIECh

LA SCORSA SETTIMANA CI SIAMO DIVISI IN CINQUE
SQUADRE E LA MAESTRA, A TURNO, CI HA
BENDATO.

ABBIAMO FATTO INDOVINARE L'OGGETTO, BEN
NASCOSTO TOCCANDOLO CON LE MANI
ASSAGGIANDOLO E ANNUSANDOLO.

ABBIAMO DATO DEGLI INDIZI CERCANDO LE SUE
PROPRIETA RISPONDENDO ALLA DOMANDA:

COME E?

MORBIDO

PROFUMATO

COMMESTIBILE

=
@
1]
o

il e T T —

POLVEROSO || SQUISITO
s Y

E IL CACAO IN POLVERE

ISOLA 2:
DUR o LUNGO PROfUMATo RAMOSO

4
LA

NTITO X
PUNGENTE || APPU ¥
f}u A £ ILROSMARINO "=~
| R 2
ISOLA 3:
ASPRO GRANELLOSO PICCANTE
~ ‘( i
LA é\ N
E IL PEPE ®
ISOLA 4:
RUVIDO SPEZZATO SBRw%ATo SALATO
5 )
£ 12 > é/v
&£ Co
E IL CRACKER -
ISOLA 5:
FREDDO BAGNATO ASPRO LISCIO

O

COMMESTIBILE

E IL LIMONE

IL QUADERNO VIENE UTILIZZATO COME DIARIO DI BORDO SIA PER I BAMBINI CHE PER I
GENITORI. PER QUESTO E NECESSARIO DOCUMENTARE IN MODO COSTANTE SPIEGANDO
LE ATTIVITA E RIPORTANDO IL LAVORO «PRATICO E ORALE» ATTRAVERSO DEGLI ESEMPI. @



IL TRENINO DELLE PAROLE PROPRIETA

VIENE PRESENTATO AI BAMBINI QUESTO NUOVO GIOCO CHE RIUTILIZZA LE CARTE DEL
CARTELLONE DELLE PAROLE PROPRIETA E STIMOLA LA RICERCA DI NUOVE. DOPO DUE
MESI DI LAVORO SI NOTA COME SONO DIVENTATI PIU ABILI E ATTENTI A NOTARE I
PARTICOLARI ANCHE DI UNA PARTE DELL'OGGETTO; PERCIO VENGONO DETTI PIU
COLORI O QUALITA CONTRARIE COME LISCIO E RUVIDO. LA PARTECIPAZIONE AL
GIOCO STIMOLA MOLTO A DARE UNA RISPOSTA EFFICACE PER DIVENTARE «IL
VAGONE» DI QUESTO TRENO.

COME DI CONSUETO, I GIOCHI CHE PRECEDONO LA DOCUMENTAZIONE SUL
QUADERNO SONO MOLTI E PROPOSTI IN MODO CHE TUTTI SIANO INCLUSI
POSITIVAMENTE.

@
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UN BAMBINO, A TURNO, E NOMINATO

LA _REGO L _GIOCO:
UN OGGETTO DEL

MACCHINISTA DEL TRENO E MOSTRA Al COMPAGNI
MUSEO. COMINCIA A MUOVERSI FRA | BANCHI E FA SALIRE SUL TR
SOLO | BAMBIN| CHE DIRANNO UNA PROPRIETA DELL'OGGETTO.

ENO

IL TRENINO DEGLI OGGETTI

SUL TRENO ADESSO POSSONO
SALIRE SOLO I BAMBINI CHE,
SCELTA DAL BAMBINO-
MACCHINISTA UNA PROPRIETA,
INDIVIDUANO I'OGGETTO CHE
LA POSSIEDE.

|

DI UN OGGETTO CHE POSSIEDE QUELLA PROPRIETA,

LA REGOLA DEL GIOCO: UN BAMBING, A TURNO, E NOMINATO MACCHINISTA DEL
TRENO E MOSTRA Al COMPAGNI UNA CARTA - SIMBOLO DEL CARTELLONE DELLE
PROPRIETA. POSSONO SALIRE SUL TRENO SOLO | BAMBINI CHE DIRANNO IL NOME

_‘




LE PAROLE PROPRIETA - AGGETTIVI
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1 GIOCHI CON LE CARTE-SIMBOLO

QUESTA ATTIVITA, SEPPUR PROPOSTA SEMPRE IN FORMA GIOCOSA, RAPPRESENTA UN PUNTO
DI SVOLTA DEL PERCORSO IN QUANTO I BAMBINI, DOPO MOLTEPLICI ESPERIENZE CON GLI
OGGETTI DEL MUSEO E I/INDIVIDUAZIONE DELLE PAROLE PROPRIETA, PROVANO A
«DESCRIVEREY.

I LINGUAGGI UTILIZZATI SONO STATI VARI E LE CONOSCENZE DEGLI ALUNNI SONO CRESCIUTE;
LA DESCRIZIONE MOSTRA ALIVINSEGNANTE SE QUESTE POSSONO ESSERE TRASFORMATE IN
ABILITA LINGUISTICHE E RIFLESSIVE.

LA PRIMA PROPOSTA AVVIENE IN PICCOLO GRUPPO, OGNUNO DEI QUALI SCEGLIE UN
OGGETTO, SIA DEL MUSEO O PRESENTE IN CLASSE, E LO DESCRIVE UTILIZZANDO LE CARTE
DEL CARTELLONE E RIPRODOTTE IN COPIA NEL QUADERNO. LA MEDIAZIONE DA EFFETTUARE E
MOLTO ALTA, SI NOTA LA TENDENZA DI ALCUNI A PREVALERE O QUELLA DI ALTRI A LAVORARE
IN AUTONOMIA COME SE FOSSE UN COMPITO INDIVIDUALE DA SVOLGERE. I PIU FRAGILI
HANNO BISOGNO DELI'INSEGNANTE MA ALCUNI BAMBINI FANNO VOLENTIERI DA TUTOR. @



IL LAVORO DELLA PRIMA ISOLA.

/

;__l (VR T i1 CEMBRE ‘¢ -

EJCARE
DELLE DARGLE PROE

OGNI ISOLA PRENDE UN OGGETTO, OGNI BAMBINO LO OSSERVA
CON ATTENZIONE E, GUARDANDO LE CARTE DELLE PAROLE
PROPRIETA CHE SONO SUL QUADERNO, PROPONE QUELLA CHE
SECONDO LUT GLT APPARTIENE. SI LAVORA POT SUL QUADERNO.
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IL LAVORO DELLA TERZA ISOLA.
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DURANTE LA
RESTITUZIONE
COLLETTIVA ALCUNI

BAMBINI PROPONGONO
ALTRE PROPRIETA CHE
VENGONO AGGIUNTE AL
LAVORO. E LA PRIMA
VOLTA CHE VIENE

~ ESPLICITATO IN

- MANIERA FORMALE

IL LAVORO DELLA QUARTA ISOLA.
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IL LAVORO DELLA QUINTA ISOLA. CI SONO MOLTI ERRORI DI SCRITTURA

T CHE SONO OVVIAMENTI NORMALI PER
J!&LU\[“O qu— QUESTO  PERIODO.  OSSERVANDO
;Hr‘(:j Dt 1© @ . LAVORARE I BAMBINI HO NOTATO CHE
It otR o ALCUNI SONO DOVUTI ALLA FRETTA O
M T ~ ALLA DISTRAZIONE MA IN ALTRI CASI CI
L ,JQOA i | SONO BAMBINI CHE TENTANO DI
‘ 5%5@3} ‘”“ = SCRIVERE IN MODO AUTONOMO SENZA

s S0

COPIARE LE PAROLE DALLE CARTE.




IL SECONDO GIOCO PROPOSTO
VEDE LA CLASSE DIVISA IN DUE

GRUPPI CHE HANNO IL COMPITO DI |

DESCRIVERE LO STESSO OGGETTO

CONCORDATO PRIMA. IN QUESTO F ¢

CASO I BAMBINI SCELGONO DI
TROVARE LE PROPRIETA DEL
MONITOR CHE ABBIAMO IN
CLASSE. DOPO IL LAVORO ©SI
PROPONE LA LETTURA DEGLI
AGGETTIVI INDIVIDUATI E |IL
CONFRONTO; SUL QUADERNO SI
CHIEDE DI SCRIVERE QUELLI CHE
IL GRUPPO NON HA INDIVIDUATO.

LE{GARTE
DEIIEIPARGI'EIPROPRIETAY

DUE GRUPPI DOVRANNO DESCRIVERE LE STESS0 OGGETTO SEMPRE
USANDO LE CARTE DELLE PAROLE PROPRIETA CHE POTETE
OSSERVARE NEL CARTELLONE O SUL VOSTRO QUADERNO. SE
NECESSARIO SI POSSONO AGGIUNGERE ANCHE NUOVE CARTE E |

QUINDI NUQVE PROPRIETA.
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DUE GRUPPT DOVRANNO DESCRIVERE LE STESSO OGGETTO SEMPRE e Yo =
PAROLE PROPRIETA CHE POTETE | _-‘» i Lo BT 0 08
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NECESSARIO SI POSSONO A
QUINDI NUOVE PROPRIETA.
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COME TERZO LAVORO SI PROPONE UNA DESCRIZIONE
INDIVIDUALE, OGNI BAMBINO SCEGLIE UN OGGETTO,
NON NECESSARIAMENTE DEL MUSEO, E INDIVIDUA LE
PAROLE PROPRIETA ANCHE CON LI’'AIUTO DEL
CARTELLONE. INFINE OGNUNO MOSTRA L’'OGGETTO E
I'INSEGNANTE LEGGE LE PROPRIETA; I BAMBINI
POSSONO INTERVENIRE ARRICCHENDO IL LAVORO DEL
COMPAGNO IN UNO SCAMBIO POSITIVO CHE HA LO
SCOPO DI FAR RIFLETTERE E MIGLIORARE OGNUNO.

@ QUADRATC @ ApPUNT IT
2 : & ——— vz o
LI [ "AGL ) & (NTE [j Cs Q A N DE

@& ACERTO B (& GGERC "
0 ch /USO d LUNGO

C LISE. (0 B DISEGNTATC

M _HURD @ FLEST (BILE

- ) f 1 ) Sera Ry W A
e I IE DA » 1 - OC NNA

—

IEJCARTE
DENNEIPARGIE PROPRIE ;

SIAMO AL TERZO GIOCO: ORA DEVI LAVORARE _"\ )

DA SOLO. X
| OY9)e
« SCEGLI UN OGGETTO, -\__\:V,-\f $L

« OSSERVALO CON ATTENZIONE, \ % /

+ DISEGNALO SUL QUADERNO, N

* SCRIVI "COME?" ATUTANDOTI CON LE CARTE DELLE PAROLE-
SIMBOLO O TROVANDONE DI NUOVE.

» RACCONTA IL TUQ LAVORO AL COMPAGNI.
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DC({_ { s
H Cc ilits
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HO SCELTO.
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1 GIOCHI CON GLI OGGETTI

IL GIOCO SI SVOLGE A PICCOLO
GRUPPO; VIENE DISTRIBUITA UNA
CARTA-SIMBOLO PROPRIETA CHE
DEVE ESSERE LETTA SOLO DAI
COMPONENTI DEL GRUPPO. I BAMBINI
HANNO IL COMPITO DI RACCOGLIERE
NELL'AULA GLI OGGETTI CHE
POSSIEDONO QUELLA QUALITA. SUL
QUADERNO &SI RIPORTANO CON IL
DISEGNO E LA SCRITTURA GLI
OGGETTI. L'INSEGNANTE, SE
RICHIESTO, SCRIVE SU UN FOGLIO LE
PAROLE CHE VENGONO COPIATE.

LE REGOLE DEL 610CO:
« SILAVORA IN PICCOLT GRUPPI. g N

o A CIASCUN GRUPPO VERRA DATO IL CARTELLINO CON UNA
PAROLA PROPRIETA CHE DOVRA RIMANERE "SEGRETA”,

« INFINE SI VA A RICERCARE IN CLASSE TANTI OGGETTI CHE
POSSIEDONO QUELLA PROPRIETA E ST METTONO AL CENTRO
DELLISOLA.
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IL. GIOCO NON FINISCE QUI, LA VOLTA
SUCCESSIVA VIENE PROPOSTO DI
INDOVINARE LE PROPRIETA DEI
GRUPPI. SULLO SCHERMO VENGONO
MOSTRATE, UNA ALLA VOLTA, LE
IMMAGINI DELLA COLLEZIONE
RACCOLTA DA CIASCU GRUPPO. SUL
QUADERNO OLTRE ALLA FOTO, VIENE
DATO ANCHE L’ELENCO DEGILI
OGGETTI, SI RICHIEDE SOLO DI
AGGIUNGERE LA PROPRIETA.

o)

PORTAMEREMDA SAPOME BICCHIERE

COPERCHIO

BARATTOLO

BUSTA

CARTELLIMGD

DEI GEMGA, BORRACCIA, RIGHELLD
CEl PEMMARELLE LEGO COPERCHIO DEI LEGO
COLLa, CARTELLIMG DEL MESE

APPUNTALARIS

LA PROPRIETA E «DI PLASTICA).




©
SCATOLA DEL TEA BICCHIERE CARTELLO NUMERI RICARICA DELLA COLLA
FORBICI GABBIETTA LIBRO GENGA
PUPAZZO STELLINA LEGO PEZZO DEL PUZZLE
SCATOLINA MATITA APPUNTALAPIS
SCOTCH GOMMA COLLA )

i E T T

APIIA AL
P 2uofiof

LI =
=5 =

$ SCATOLADELLE PMAAESTRE WASCHETTA
SCATOLADEL PUZELE QUADERMETTO
SCATOLADE! FAGIOL SCATOLABLL
SCATOLADE! FAZSOLETTI ALBUR D& DISEGHOD
CARTELLING DELLA SETTIRASMA, LEGO CD GHIANDA PUPAZZO
) APPUNTALAPIS GOMMA
\__/ AR BOTTONE
LA PROPRIETA E «tRETTANGOLARE). STELLINA
TAPPINO
LA PROPRIETA E «KLEGGEROb. y
\_/

LA PROPRIETA E «PICCOLOM». @



RIPRENDIAMO IL GRUPPO DI OGGETTI
CON LA PROPRIETA: «LEGGERO»
FACENDO VEDERE SULLA LIM LA FOTO
DELLA COLLEZIONE E RIPRODUCENDOLA
POI SULLA SCHEDA |INSIEME ALLE
INDICAZIONI DEL LAVORO. LA RICHIESTA E
DI INDIVIDUARE UNA NUOVA PROPRIETA

POSSEDUTA SOLO DA ALCUNI DI QUESTI
OGGETTI

TANT OGGETR. MU DROPRETS

OSSERVA CON ATTENZIONE TIL GRUPPO
DEGLI OGGETTI CHE HANNO LA PROPRIETA &
"LEGGERO" E PENSA AD UNA NUOVA 3

PROPRTETA POSSEDUTA SOLO DA ALCUNI DT iy
LORO.

DISEGNA E SCRIVI SUL QUADERNO.

DURO SCQ\“ A;:@'JQ,
APFU!\\T/‘ AP\ @' @
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COME ATTIVITA SI CHIEDE Al BAMBINI, ﬁ OGGITTI mﬂ @[Aﬂ
000

SINGOLARMENTE, DI DISEGNARE E DISEGNA E SCRIVI 4 - 5 OGGETTI CHE POSSIEDONO QUESTE

PROPRIETA:

LEGGERO COLORATO

eN

SCRIVERE ALCUNI OGGETTI CHE
POSSIEDONO LE DUE PROPRIETA
INDICATE.
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TANTI OCCETT! .. PIU' PROPRIETA' TANTI 0GGETTL .. PIU' PROPRIETA'

DISEGNA E SCRIVI 4 - 5 OGGETTI CHE POSSIEDONO QUESTE DISEGNA E SCRIVI 4 - 5 OGGETTI CHE POSSIEDONO QUESTE
PROPRIETA:

RETTANGOLARE SCRITTO PROPRIETA: LISCIO DI PLASTICA
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I RIGHELLI

QUESTO LAVORO CI PERMETTE DI
AFFRONTARE IL. PASSAGGIO DALLA
DESCRIZIONE ALLA DEFINIZIONE.
VENGONO MOSTRATI E OSSERVATI TRE
DIVERSI RIGHELLI: LA PRIMA ATTIVITA
SERVE PER DESCRIVERE UN RIGHELLO
ATTRAVERSO LE PAROLE PROPRIETA CHE
RISPONDONO ALLA DOMANDA «COM’Ep.
I’ATTIVITA E SVOLTA COLLETTIVAMENTE
ATTRAVERSO L' ANALISI, LA DISCUSSIONE E
LA CONDIVISIONE.

~TOVED

— OEEHIO /AELll“.GGg
BRIGLIETNO,

LA MAESTRA CT MOSTRA IL SUO RIGHELLO, INSIEME LO
DESCRIVIAMO, QUALI SONO LE SUE PROPRIETA?

@CNOMER ATO

H-COLORATO

WRE T TANGOL ARE

- SCRTTTO

I BEl SCW‘,O : (] ' FLLSS 1B \L«t—
EDT PLASTICA D'\QCGN‘ATO

O LEGGERO M SOTTILE [
W CORTO T RIGATO | [ ||

.



OSSERVANDO IL PRIMO RIGHELLO I
BAMBINI HANNO INDIVIDUATO DELLE
QUALITA, MOSTRANDO UN SECONDO
RIGHELLO CHIEDIAMO SE QUELLE
CARATTERISTICHE POSSONO VALERE
ANCHE PER IL NUOVO. SI SPECIFICA CHE SI
LAVORA CON LE PAROLE CONDIVISE
SENZA AGGIUNGERE NIENTE. VENGONO
EVIDENZIATE DOPO UN’ATTENTA
RIFLESSIONE, QUELLE CHE POSSONO
ANDARE BENE.

P o r I
) ‘ |
l"‘ !

o | N T
- ,\‘{E '\'. i

OCCIIO AL @CEEH @
L SECONDE RICITEILLO

B v Y

LA MAESTRA PRENDE UN SECONDO RIGHELLO, LO OSSERVIAMO
CON ATTENZIONE,

POT CT FA QOLIESTA DNOMANN A

“LE PROPRIETA CHE ABBIAMO TROVATO PER IL PRIMO RIGHELLO
POSSONO ANDARE BENE ANCHE PER QUESTO SECONDO
RIGHELLO?"

‘ COLORA DI GIALLO LA PAROLA PROPRIETA CHE RITIENI ANDAR
BENE.

m NUMERATO

m COLORATO

& RETTANGOLARE
SCRITTO

0 LISCIO

0 DI PLASTICA

o LEGGERO

& CORTO

@ FLESSIBILE

0 DISEGNATO
" @ SOTTILE

@ RIGATO




OCCHIO ALL'OGGETTO:
L TERZO Rlﬁllll.l.o

PRENDIAMO UM TERZO RIGHELLO, ANCHE QUESTO LO
OSSERVIAMO COMN ATTENZIONE E LO CONMFRONTIAMO ANMNCHE
COMN I PRECEDENTI. LA MAESTRA POI CT CHIEDE:

“LE PROPRIETA CHE HANNO IN COMUNE I PRIMI DUE RIGHELLI
POSSONQ ANDARE BENE ANCHE PER IL TERZO RIGHELLO?

DISCUTIAMO INSIEME E COLORIAMO LE PROPRIETA CHE
CONSIDERIAMO VALIDE,

O NUMERATO

O RETTANGOLARE

O SCRITTO

O DI PLASTICA

O LEGGERO

O FLESSIBILE

O SOTTILE

o RIGATO

ECCO L'ULTIMO RIGHELLO MOSTRATO: DI
LEGNO, NON TROPPO SOTTILE E,
CONFRONTATO CON GLI ALTRI, MENO
LEGGERO. LA DISCUSSIONE, ANCHE IN
QUESTO CASO, E ANIMATA MA LE
OSSERVAZIONI DI OGNUNO CI AIUTANO A
RIFLETTERE E SCEGLIERE LE QUALITA
ESSENZIALI.

€



l RIGHELLY

RIFLETTIAMO INSIEME

ABBIAMO OSSERVATO TRE RIGHELLT E TROVATO LE PAROLE PROPRIETA CHE
LT IMDICAMO COME S0MO:

MUMERATO - RETTANGOLARE - SCRITTO - RIGATO

FOL ALLA LIM ABBIAMO VISTO TAWTE IMMAZIMI DI RIEHELLT E QUESTE
FAROLE SECOMDO MOL VALSOMO PER TUTTL I RISHELLT DEL MONDO. LA
MAESTRA €I HA FATTO CHIUDERE &LI OCCHT E IMMASIMARE UN RIGHELLD ...
E LO ABEIAMCO PROPRIO VISTO COW I MUMERLI SCRITTI. LE RISHE E
RETTAMNEOLARE.

"SECONDO VOI IL RIGHELLO COS'E? LE PAROLE PROPRIETA €I
POSSONQ AIUTARE?"

LAVORIAMO ANCORA IN MODO COLLETTIVO,
PARTENDO DAL RACCONTO DELLE ESPERIENZE CHE
ABBIAMO FATTO CON I TRE RIGHELLI. LA DOMANDA
CHE SI PONE HA LO SCOPO DI COSTRUIRE INSIEME Al
BAMBINI LA DEFINIZIONE DI RIGHELLO, OVVERO LE
CARATTERISTICHE CHE CE LO FANNO RICONOSCERE
SUBITO.

NS LEMES

{[L RIGHELLO [ UNQ
S TRUMENTO CON

ﬁJﬁQQ (TT7O DET NUMER/
£ DELLE RIGHE, E DI ©
IFORMA RETTANGOLARE.




I NOSTRI SENSI

\ l P ‘ ¢ & /,_4 ?< \:

UNAINUOVALD /A .

SECONDO TE CHE COSA CI FA CAPIRE QUALI SONO 5 i {\ 3 -

LE PROPRIETA DI UN OGGETTO? 2 -
A
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LA DOMANDA VORREBBE PORTARE I BAMBINI [ (I bUQVA DONENE @

H SA CI FA CAPL UA (o)
A RIFLETTERE SU QUALI «STRUMENTIy  |#°0f 7" = o e

LE PROPRIETA DI UN OGGETTO?

L
USIAMO  PER  RICONOSCERE ~ LE = 7" =
CARATTERISTICHE DI UN OGGETTO. LA | T“ l NN
: LN L
RISPOSTA E DATA INDIVIDUALMENTE,
C-AIUTA \\, NC sTP

CONDIVISA E DISCUSSA POI s8I SCRIVE SV L i~ e
LR el lady o ’\ = iild ¥ 5l /
QUELLA CONCLUSIVA COMUNE. @



DISCUTIAMO SU QUALI SONO I SENSI CHE CI
AIUTANO A INDIVIDUARE LE
CARATTERISTICHE DI CIO CHE CI
CIRCONDA. MOSTRIAMO UN CARTELLONE
CON EVIDENZIATI I 5 SENSI E LEGGIAMO
INSIEME A CONFERMA DELLE IDEE EMERSE
DALLA DISCUSSIONE, LE LORO FUNZIONI.

b N AR SREA N

Al mmm@

GRAZIE Al NOSTRI SENSI POSSIAMO CONOSCERE TUTTO CIO CHE C
CIRCONDA.

SO LA VISTA

‘ CON GLI OCCHI PUOI VEDERE COSE DI TANTE
" EDIVERSE FORME E COLORI

8]
p./‘?///? IL TATTO
( CON LE MANI E CON LA PELLE CHE RIVESTE TUTTO L. |
; NOSTRO CORPO, POSSIAMO TOCCARE GLI OGGETTI E |

l INDIVIDUARE LE LORO CARATTERISTICHE.

(> L'OLFATTO |

CON JL NASO POSSIAMO SENTIRE PROFUM! E
ODORI

® L'UDITO

$ \ CON Lgmgggmg POSSIAMO ASCOLTARE SUONI E

2 ILGUSTO

\ CON LA BOCCA PERCEPIAMO | DIVERSI SAPORI DE| ¢IBL / O



ALCUNI ESEMPI DI ESERCIZI - GIOCO PER mm =4

DISEGNATI I CINQUE SENSI.
CONOSCERE E RICONOSCERE I SENSL. i &P o

LEGGI LA FRASE E COLORA IL CARTELLINO DEL SENSO CHE PU(;‘

USARE,

v
L E PROFUMATO %

olFaTTo | | G
I E TRASPARENTE

(,\

LA ‘ SUONA
s

IL\ E FREDDO

P
(¢
L U EBIANCO

PER FARE QUESTO GIOCO LA MAESTRA HA COSTRUITO UN DADO CON

~~ -
® &
« 5I SCEGLIE UN OGGETTO DEL MUSEQ O PRESENTE IN CLASSE.
o SI TIRA IL DADO E IN BASE AL SENSO USCITO, SI DICE UNA PAROLA
PROPRIETA RELATIVA ALL'OGGETTO SCELTO.
o CE UN JOLLY CHE TI PERMETTE DI DIRE UNA PROPRIETA CHE VUOL.

AN




GTOVER T 27T FEPRP

QUALT SENST USTAMO PER INDIVIDUARE LE PAROLE PROPRIETA?
vIsTA|upIiTo|TATTO|OLFATTO [6USTO
ROTONDO < 4
DIFERRO Py
RETTANGOLARE | X
TAGLIENTE A
SQUISITO 2.8
LISCIO K
FREDDO A
APPUNTITO
MORBIDO ,
RUVIDO
TRASPARENTE | X
AMARO ’
COLORATO
PROFUMATO X
SOTTILE i
~7| |LEGGERO '
~| |LUNGO % '
| |cOMMESTIBILE
CALDO ¥ \
ASPRO X
CROCCANTE A
SBRICIOLATO | X
DIPLASTICA X A <
POLVEROSO A A X
| SALATO \

RIPORTIAMO SU UNA TABELLA A DOPPIA
ENTRATA LE PAROLE PROPRIETA DEL
NOSTRO CARTELLONE E LE IMMAGINI DEI 5
SENSI E CHIEDIAMO Al BAMBINI:

«QUALI SENSI USIAMO PER INDIVIDUARE
LE PAROLE PROPRIETA?»

| SIENS) | CINE IABBTLANO

- - \ 5 [

JSATO DA PITO ON
LA MISTTA B0 TATR

L




DISTRIBUIAMO AI BAMBINI UN BISCOTTO E
CHIEDIAMO LORO DI DESCRIVERLO
ATTIVANDO I LORO SENSI NELLA RICERCA DI
PAROLE PROPRIETA. IL LAVORO E
INDIVIDUALE.
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OCCHIO Al MATERIALI!

FACCIAMO OSSERVARE GLI OGGETTI DEL
MUSEO E QUELLI PRESENTI IN CLASSE E
METTERE IN EVIDENZA DI QUALI
MATERIALI SONO FATTI.

OGNI ISOLA PESCA UN CARTELLINO CON IL
NOME DI UN MATERIALE E PENSA A QUALI
OGGETTI SONO FATTI DI ...

_nu:MMu\ i §
B POLISTIRCLT

G IOMED T2l MAR £C

—

OCCHIO Al MATERIALI

N
OSSERVA 6LI OGGETTI DEL MUSEQ E QUELLT OO

PRESENTI NELLA NOSTRA CLASSE.

DI QUALI MATERIALI SONO FATTI?
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I'INSEGNANTE RIPORTA IL LAVORO DEI
GRUPPI SU SCHEDE, LE MOSTRA ALLA LIM
LEGGENDOLE. PRENDIAMO ALCUNI
OGGETTI COME ESEMPIO CHIEDENDO Al
BAMBINI DI OSSERVARLI BENE DAL PUNTO DI
VISTA DI COSA SONO FATTI. EMERGE CHE
ALCUNI NON SONO FATTI SOLTANTO DI
UN MATERIALE MENTRE ALTRI SONO
FATTI SOLO DI UN MATERIALE.

VED | < 14 MARZ

_ @@t@m Ci

NUMERO DI OGGETTI FATTI DI: METALLO,
LEGNO, CARTA, CERAMICA, PLASTICA E
VETRO.

QUESTI SONO T RISULTATI DEL 6I0CO.

OGGETTI FATTL DI METALLO:

ZIP - COLLANA - ORECCHINI - PORTACHIAVI - ANELLO
- CHIODI - GRAFFETTE - ANELLI DEL DIARIO - AGO -
APPUNTALAPIS - GANCINO - LAMPIONI - BRACCIALIL.

(GRUPPO DI: MATTEQ, GRETA, GIANMARCO, GIORGIO, SAMUELE,
VALENTINA, TOMMASO, IRIS, NOELIA).

OGGETTI FATTL DI CERAMICA:

VASO - MURQO - TAZZA - PIATTO - STATUA -

VASSOIO.

(GRUPPO DI: SVEVA, ASTA, DEA, REBECCA, ALICE, NICCOLO,
MARIKSELA, AKIM, NICOLAS),

MATTONELLA - LAVANDINO - WATER - BOMBONIERA -

OGGETTI FATTL DI VETRO:

BICCHIERE - PIATTO - LIM - OROLOGIO - OCCHIALI -
FINESTRA - TAZZA - BOTTIGLIA - FINESTRINO.

(6RUPPO DI: MARIKSELA. ALICE, ASIA, REBECCA).

"




RIFLETTIIAMG, |

CUSETTE FATT 0 LE0 FoSSERNVAND G GL 1
SCAFFALE - LAVAGNA - ATTACCAPANNI - BANCO - | | ]

CARTELLONE DEI NUMERT - CATTEDRA - PORTA - &7 E 'Tj ‘ DE T LE N
CONTAPALLINE - ARMADIO - LAPLS - PANCHINA - : O'GG\ T‘ 1] i GL[ = E N:-
SEDIA - TRONCO - LIBRERIA, ) St ‘ | b | i N S S I
(GRUPPO DI: SVEVA, AKTM, DEA, NICOLAS) 4 C H ‘ ': o \/ E,D E ‘.CLH E N .
L7 L) } 1 | | ‘ -
I SlONO AL ICUNIL F AT
OGGETTI FATTI DI PLASTICA: T | | | | L] ]
COPERTINA - BOTTIGLIA - BUSTINA - COPERCHIO - T ¥l !SCL \(/7' D * lf ’U[\YN ’;A;T [‘:
GIOCHINO - LEGO - STELLINE - SCOTCH - BOTTONI - ' || 1 1] i
CARTELLINO - PORTA GOMMA - RIGHELLO - MANICO oI I W N o s A T (I ¥ 0= ol o A S
DELLE FORBICI. RLAL b;_ A L[] R ){\5 1L1S @NO L 1]
(6RUPPO DI: GTANMARCO, TRTS, NICCOLO, GRETA, MATTEO). 4 SR 8 5 B S TS )y " o e o, S
- ‘ [FATI DI PV MATERTA

.
'

—

OGGETTI FATTI DI CARTA: T L

L] | BEEER
,‘l" b “‘?“%‘_H"“

CARTELLONE DEGLI SMILE - FOGLI DA DISEGNO -
SACCHETTI - QUADERNO -~ SILLABE - BICCHIERI -
PIATTI - DADO - SCATOLONE - LIBRIL.

(GRUPPO DI: GIORGIO, SAMUELE, VALENTINA, TOMMASO,

NOELIA).
.-“'". W= \/')‘
i R




PROPONIAMO ANCORA UN LAVORO DI
RICERCA DI OGGETTI IN PICCOLO GRUPPO;
SUL QUADERNO SI RIPORTA LA RICHIESTA
SCRITTA DALI'INSEGNANTE E I BAMBINI
SCRIVONO E DISEGNANO «OGGETTI FATTI

SOLO DI ...» OPPURE «OGGETTI FATTI
ANCHE DI ...». '
AJCAGCIAID | -3
LAVORA CON LA TUA ISOLA. SCRIVI E DISEGNA GLI TRy
OGGETTT FATTI SOLO DI PLASTICA. &

MANICO DELE FQRID)
RIGEHELLO D) V'
COPERTH INA :)

CORERCHI0 (B)
INSERTO ()
BUST I NA L]
GlCBLNOES

ANCACE

A @U ooo E{’*/

LAVORA CON LA TUA ISOLA. SCRIVI E DISEGNA GLT
OGGETTT FATTI SOLO DI PLASTICA. @ *"
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LAVORA CON LA TUA ISOLA. SCRIVI E DISEGNA GLI
OGGETTI FATTI ANCHE DI VETRO.

= Z = |

0] |17

&

m —

ACACCIAYD 1P

LAVORA CON LA TUA ISOLA. SCRIVI E DISEGNA 6LI
OGGETTI FATTI ANCHE DI VETRO.

GLI ELENCHI VENGONO LETTI E DISCUSSI E
Sl DECIDE DI METTERE UNA CROCETTA
ROSSA SUGLI OGGETTI NON CORRETTI.



LA VOLTA SUCCESSIVA SI CHIEDE DI FARE LO s TOVER|T 124] TP
STESSO TIPO DI ATTIVITA MA IN MODO L

INDIVIDUALE. QUESTO LAVORO VIENE
VALUTATO DAL INSEGNANTE. |

LAVORA DA SOLO. SCRIVI E DISEGNA GLI OGGETTI

B QG B o.o 5%,

FATTI SOLO DI CARTA.
( Ba—

ASCERDN- 45 FOBL 101 BIRE]

LAVORA DA SOLO, SCRIVI E DXSEGNA GLI OGGETTI \ L \ ] { Lv«-
FATTI SOLO DI CARTA, t i AR

S LABER T R TR
FOGL!O@ N l Q)4

SP\CHE ﬂ Dl \\T\
C‘\PELLI CAR HAML

GOVED| 211 MARZO

LAVORA DA SOLO. SCRIVI E DISEGNA GLI OGGETTL
FATTI SOLO DI CARTA.
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LAVORA DA SOLO. SCRIVI E DISEGNA GLI OGGETTL
FATTI SOLO DI CARTA.

CARTELLONE
QUADERNO QA LS &
CALENDARI © ;
FOaT AT
PUPAZ )

{ | i NFVE L9

' ' >/

aeenn
CAMILLoea

DADO 39

o | ONEDI 24 MARZ(O)

AJCACCIAD 1y

LAVORA DA SOLO, SCRIVI E DISEGNA 6LT OGGETTI : 4;’,
FATTI SOLO DI CARTA. S

UN FOGLIOK
LE s

(E CAR TELO\L_
L ‘WSSJTM)MNl |
LIBRO L8] (M

LAVORA DA SOLO. SCRIVI E DISEGNA GLI OGGETTL

RCACAR Bl ... #5,

FATTI ANCHE DI METALLO.
¢ EET o
LA SED ¢r:$ﬁwﬁ/
E LD O%L@é D FA E&; s
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NFCTRA I e

ORB)LI SD AS TITCTO T
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LAVORA DA SOLO. SCRIVI E DISEGNA 6LI OGGETTI
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SCHEDE CONCLUSIVE DI ESERCIZIO SUI
MATERIALI. SI LAVORA INDIVIDUALMENTE.

DI COSA R FATTO?

OSSERVA 6LT OSGETTL. QENUNQ £ FATTO DI UN MATERIALE
DIVERSOQ.

SCRIVI NET PUNTINI DI QUALE MATERIALE & FATTO SEGLIENDO
FRA QUESTE PAROLE: =D

e

LEGNO) [PLASTICA| |STOFFA| | VETRO| | CARTA| | METALLO

1 ‘

/ SRRSO ROt | —
-1 |
i | i

|
ey
1)

CHE MATERIALE E?
COLORA GLI OGGETTL SECONDO IL MATERIALE R{ ﬁUI SONO
FATTL 'j’;‘
legno = marrone vetro =+ azzurro plastica = rosso
metallo = grigio stoffa = verde carta —+ giallo

|

OGCETTI E MATERIALI %)

GLI OGGETTI CHE VEDI DISEGNATI SONO UNA FINESTRA, UNA
MACCHINA PER IL CAFFE, UNA SEDIA E UN OMBRELLO.

LEGGI E COLLEGA CON UNA FRECCIA LE PAROLE CHE INDICANO I
MATERIALI ALLOGGETTO GIUSTO.

METALLO
PLASTICA

METALLO

/

ETALLO
STOFFA
LEGNO

N

METALLO
LEGNO
VETRO




ED. CIVICA - ED. AMBIENTALE:
1 RIFIUTI E LA RACCOLTA
DIFFERENZIATA

[OVEDIC 17 AP R LE

ENERD ] 5 APRILE

ANTI[OCCETTIPSTANTIIRIELURI

DURANTE LA NOSTRA VITA QUOTIDIANA USIAMO MOLTI
OGGETTI CHE SAPPTAMO FATTI DI UNO O PIU MATERIALI. MOLTI
DI QUESTI DIVENTANO DEI RIFIUTL.

“SECONDO TE COSE UN RIFIUTO?>"

 SPAZZATURA
|

B COSE CHE 1| B 0oy
5D|ozzc ZI[A

B COSE CHE NON =

— US]ANG) 1 F

1 ICOSE (w: N SRV
PlOsIS ONO RITCTIcL ARE

@ UNA COSIAI RIOTTA, |

PERCHE [ INI CLASSE
COLSONCPDE T CONTENI,

| DI CFL ORE D IFEE

‘ /'() ~

‘IPER CAP\RE DONE m%%\ AMO BUTTARE LE
COSE (Federiw)

0PER R\CQ\CLARE COSA BT T \AMO Ganmars)
6 PER NON INQUINARE (Sueva)

o PER NON SPORCARE LA CLASSE (Eake)
o FCR. SAPERE YONE QUTTARE (£ LUSE (emmoso)

ePcR NCN QUTTARE LE COSE IN TERRM (Hatiee

e N0 SCRIE PER LA CAQ\/\ ONQ PER LA
guxb\ \CA E ONO PER ' IR F ERENZANTO (Hale

o1 cOLORY C\ FANND CAPIRE “ONE RJITTARE LA
CAETA LA PASTICA OPPORE LE PONTE DELLE
HN\\E' € LA COLLA (Fedef o)

@ S FOSHERO TUTT ™ COLORN QGUALY LE
PERICNE NCN CAPRERRERD DO B&STTARE LE

C OKE, (Gakire)




SI OSSERVANO I CONTENITORI IN CLASSE O
SI FA RIFERIMENTO A QUELLI A CASA E Sl
INDIVIDUA LA RELAZIONE FRA COLORE E

MATERIALE DA DIFFERENZIARE.

N \\ ™ i'“' 1N\ ;{ 5 I} J ' /,‘\ i ) { |'

(= N R (= 5 - L.
NELLA RACCOLTA DIFFERENZIATA OGNI RIFIUTO HA UN
CASSONETTO DI DIVERSO COLORE.

| PLASTTCA

) 4. )
5 L |
s
l Yo
¥ g f’
{ >l

r_/)

| ) )
e i
OREANICO INDIFFEREN

DISCUTIAMO INSIEME SU
COSE LA RACCOLTA
DIFFERENZIATA FACENDO
ATTENZIONE ALLE
CONOSCENZE POSSEDUTE
DAI BAMBINI E
SINTETIZZIAMO SU UNA
SCHEDA.

FACCIAMO IL PUNTO

OGNI GIORNO DALLE NOSTRE MANI PASSANO MOLTISSIMI
OGGETTI E MATERIALI CHE UNA VOLTA USATI DIVENTANO UN

RIFIUTO

SIA A SCUOLA CHE NELLE NOSTRE CASE CI SONO CONTENITORI
DI DIVERSO COLORE CHE SERVONO PER FARE

LA RACCOLTA DIFFERENZIATA

FARE LA RACCOLTA DIFFERENZIATA
VUOL DIRE:

SEPARARE I RIFIUTI A SECONDA
DEL MATERIALE DI CUI SONO
FATTI

PER POTERLI TRASFORMARE IN ALTRI

OGGETTI O RIUTILIZZARE IN ALTRO
MODO.

DIVIDIAMO I RIFIUTI IN:

CARTA, VETRO, PLASTICA - MULTIMATERIALE,
ORGANICO, INDIFFERENZIATO

@



IMPARIAMO A DIFFERENZIARE I RIFIUTI CON
IL SACCO PORTATO DALLA MAESTRA.

S ON R [

MIMETTO ALLA PROVA
SACC0 FEENG O RIFIUTE € L0 A WOTATO SUL QUADERNO
SUL PAVIMENTO. IL NOSTRO COMPITO E
QUELLO DI BUTTARLI NEL CONTENITORE ACC ANTO AI
GIUSTO.  RIPORTIAMO LA  NOSTRA
ESPERIENZA SUL QUADERNO.
CONTENITORI
FACCIAMO DISEGNARE
E SCRIVERE SOLO
ALCUNI OGGETTI A
TITOLO
ESEMPLIFICATIVO.

€



\ e\

PER CAPIRE MEGLIO

NEL NOSTRO COMUNE LA RACCOLTA DIFFERENZIATA ﬁzf [/?1
VIENE FATTA "PORTA A PORTA". SAI COSA VUOL
DIRE?

LA RACCOL _g{ﬁ’ Fw
[ MIENE “f"]r ATTAL

A LM;A NICSTR

LL\ CFUU\ OR [ {;*‘C’(_;,_Zf

c’ v*

\
5

(_QC\C] DAS SR ST T
VUG T O

TCFEfC%F”‘

MARTEDI'
MERCOLEDI'

GIOVEDY

VENERDY'

IMBALLAGE]

SABATO

‘1"‘ Conferire il vetro i
Scansionato con CamScani

SPIEGHIAMO

S —

|_a raccolta differenziata i

COSA

Colora di verde i rifiuti di vetro, di blu quelli di plastico, di

Il La raccolta differenziata |

ACCADE NEL NOSTRO
COMUNE A PROPOSITO
DELLA RACCOLTA
DIFFERENZIATA: «LA
RACCOLTA PORTA A
PORTA)Y.

quelli di carta e di marone quelli organick

- Collega ogni rifiuto ol contenitore in cul dovrebbe essere insarito

\ \@H@%H@f

1ccolta differenziata

Ognuno dei seguenti contenitor contiene un rifiuto sbagliato,
Individualo e cancellalo con una X.

' _J
£ VETROE
O LATTINE
BNeEy |
I

IO RICICLO |

« CHE COSA SI BUTTA IN OGNI BIDONE DELLA RACCOLTA
DIFFERENZIATA? COMPLETA LE PAROLE E COLLEGA OGNI
GRUPPO DI RIFIUTI AL GIUSTO BIDONE

ALCUNE SCHEDE DI
ESERCIZIO SUL
LAVORO SVOLTO.

€



