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SINTESI PIANO DELL’OFFERTA FORMATIVA A.S. 2023/2024 

SINTESI PROGETTO/ ATTIVITÀ 

Area di Progetto e denominazione progetto: Ambienti di apprendimento San Biagio 

“LOOK AROUND.  ALLA SCOPERTA DEL TERRITORIO” 

 Funzione Strumentale di Area e/o Responsabile del Progetto: Ottaviani Silvia 

1. Finalità 

La finalità del progetto è quella di stimolare la conoscenza e la cura del proprio territorio, attraverso la 
scoperta dell’ambiente con i suoi elementi naturali e antropologici caratterizzanti, di ieri e di oggi. 

“Imparare facendo “mediante percorsi laboratoriali che si basano su una didattica aperta, inclusiva e 
collaborativa.  

Saranno favorite attività didattiche da svolgere in spazi, interni ed esterni, opportunamente 
organizzati come ambienti di apprendimento. 

2. Obiettivi SMART (Specifico, Misurabile, rAggiungibile, Realistico , definito nel Tempo) 

• Conoscere i contesti ambientali del nostro territorio; 

• Scoprire giochi e mestieri della tradizione locale; 

• Conoscere la flora e la fauna degli ambienti che ci circondano; 

• Conoscere alcune tradizioni locali più significative; 

• Scoprire l’arte e i monumenti del territorio; 

• Promuovere stili di vita sostenibili per creare modelli di cittadinanza attiva a partire da azioni 
quotidiane; 

• Sviluppare relazioni cooperative tra pari; 

• Aiutare le bambine/e i bambini a scoprire e a mettere in atto le proprie risorse e competenze; 

• Favorire l’utilizzo della manualità e del movimento; 

• Stimolare la creatività. 



3. Destinatari del progetto 

Tutti gli alunni e le classi della scuola primaria di San Biagio. 

4. Metodologie utilizzate 

• Attività percettive e ludiche; 

• Attività di esplorazione e scoperta; 

• Giochi sensoriali, cooperativi e di simulazione; 

• Attività artistico-espressive; 

• Attività di cooperative learning e peer tutoring; 

• Outdoor education; 

• Esperienze dirette sul territorio; 

• Attività esplorative, di ricerca in rete (visione di documentari e filmati); 

• Laboratori /attività curricolari ed extracurricolari. 

5. Illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni 

• Ente comunale in base alle necessità che possano emergere in itinere  

6. Definire le azioni con le quali si intendono raggiungere gli obiettivi prefissati, 
specificando quanto più possibile l’ordine cronologico.  

• “I GIOCHI DI UNA VOLTA”: classi 1B e 2B; 

Il percorso laboratoriale “I giochi di una volta” avrà come filo conduttore la riscoperta dei giochi 
popolari di un tempo, che oggi rischiano di essere dimenticati. 

Finalità 

✓ Far conoscere lo spazio di gioco inteso come incontro, conoscenza e condivisione delle regole 
di convivenza civile 

Obiettivi 

✓ Sviluppare le capacità espressivo-manipolative 
✓ Potenziare la motricità fine 
✓ Promuovere le capacità organizzative 
✓ Favorire la creazione di un clima positivo di organizzazione 



Struttura del percorso 

Gli alunni conosceranno la storia e le caratteristiche dei giochi di un tempo e successivamente 
faranno visita alla sezione dedicata ai giochi di una volta del museo della civiltà contadina di 
Gaville, dove toccheranno con mano i giochi di una volta. Saranno contattati esperti esterni in 
classe, attività laboratoriali e lezione aperta. Inoltre saranno impegnati in un’attività laboratoriale 
specifica. 

• “GLI ANIMALI E IL LORO AMBIENTE”: classi 3 A- 3 B.  

• Le classi terze si occuperanno della conoscenza, della ricerca e dell’osservazione di alcuni  
animali presenti nel nostro territorio e del loro ambiente attraverso l’approfondimento  delle 
loro caratteristiche principali mediante ascolto di storie, visione di immagini e filmati, attività di 
ascolto di tracce audio di suoni e versi, osservazione di impronte, visite guidate nel territorio, 
riproduzione con disegni con varie tecniche pittoriche. Tale argomento verrà anche affrontate 
con il metodo clil. Il progetto si svilupperà nei vari ambienti di apprendimento a seconda delle 
varie attività programmate: in biblioteca, nell’aula informatica, nell’aula multisensoriale e nel 
territorio circostante. 

• “FESTE E MESTIERI”: classe 4A.                                                                                              

• La classe IV A lavorerà sulle feste e sugli antichi mestieri di Figline Valdarno. Attraverso letture 
in biblioteca faremo la conoscenza di come si viveva nel passato prossimo di Figline,  
ricostruiremo alcune delle feste e degli antichi mestieri che si svolgevano in aula d’informatica, 
faremo delle interviste e ricostruiremo alcuni aspetti del passato del nostro paese.         
Nell’orto coltiveremo alcune piante tipiche delle nostre zone. Organizzeremo una piccola 
mostra dove tutti gli alunni del plesso vedranno quello che hanno fatto gli altri costruendo così 
una conoscenza a tutto tondo di Figline. 

• “L’ARTE DEL NOSTRO TERRITORIO”: Percorso previsto per la classe 4B. 

• Conoscenza dell’arte sul territorio  con cenni storici e uscite nel comune di Figline e Incisa 
Valdarno; attività laboratoriali nei vari ambienti di apprendimento relative alle opere d’arte 
presentate, attraverso la ricerca di informazioni storico-culturali del luogo dove sono state 
realizzate. Osservazione e riproduzione con varie tecniche personali delle opere conosciute. 

• “I MONUMENTI”: percorso previsto per le classi 5 A e 5 B 

• Conoscenza dei monumenti del territorio con cenni storici, aneddoti e uscite nel centro storico 
di Figline Valdarno con esperto esterno. Attività laboratoriali nei vari ambienti di apprendimento 
relative ai monumenti, alle chiese, ai palazzi e alle opere d’arte in essi contenuti.                                                                                  
Osservazione e riproduzione con varie tecniche delle opere e presentazione finale dei lavori 
svolti. 



7.  Durata 

Novembre-giugno 

8.  Come si intende verificare il raggiungimento degli obiettivi?  

- Modalità: gruppi di discussione per l’adattamento degli interventi in itinere e alla conclusione 
del progetto; analisi per ogni singolo intervento, dell’influenza sugli obiettivi attesi effettuata dai 
docenti; analisi conclusiva relativa agli obiettivi prefissati e alla ricaduta sul contesto.  

- Mostra finale interna al plesso per gli studenti delle varie classi. 

- Monitoraggio: osservazioni sistematiche durante lo svolgimento delle attività. 

9.  Risorse umane 

Tutti i docenti di plesso, collaboratori scolastici, esperti esterni ed eventuali persone che possano 
illustrare e spiegare la storia e le tradizioni di Figline e Incisa Valdarno. 

10.  Beni e servizi 

 Gli ambienti di apprendimento del plesso: biblioteca, aula di informatica, aula multisensoriale, 
futura aula STEM e orto didattico, saranno utilizzati in base a una organizzazione oraria 
settimanale concordata a livello di plesso (vedere tabella allegata al progetto); più gli spazi interni 
ed esterni ottimizzati al momento in base alle necessità. 

Figline Valdarno, _20/10/2023____         IL RESPONSABILE DEL PROGETTO 

                              Silvia Ottaviani e i docenti scuola primaria San Biagio. 



Allegato 

Scuola primaria S. Biagio                                                                  Anno scolastico 2023/2024 

ORGANIZZAZIONE ORARIA PER L’UTIZZO DEGLI AMBIENTI DI APPRENDIMENTO 

BIBLIOTECA 

AULA DI INFORMATICA 

AULA STEM 

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI

8.15 - 9.15

9.15 - 10.15

10.15 - 11.15 Classe 3A Classe 4A Classe 4B Classe 2B Classe 5B

11.15 - 12.15 Classe 2B Classe 4A Classe 4B Classe 2B Classe 5B

12.15 - 13.15

14.15 -15.15 Classe 5A Classe 3A Classe 1B

15.15 - 16.15 Classe 5A Classe 3B Classe 1B

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI

8.15 - 9.15

9.15 - 10.15

10.15 - 11.15 Classe 2B Classe 4B Classe 1B Classe 3B

11.15 - 12.15 Classe 2B Classe 4B Classe 1B Classe 4A Classe 3B

12.15 - 13.15

14.15 -15.15 Classe 3A Classi 5 A-B

15.15 - 16.15 Classe 3A

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI

8.15 - 9.15

9.15 - 10.15

10.15 - 11.15 Classe 3A

11.15 - 12.15 Classe 4B

12.15 - 13.15

14.15 -15.15 Classe 5B Classe 1B Classe 5A

15.15 - 16.15 Classe 2B Classe 4A Classe 3B



AULA MULTISENSORIALE 

ORTO DIDATTICO 

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI

8.15 - 9.15

9.15 - 10.15 Cavicchi Classe 2B

10.15 - 11.15

11.15 - 12.15 Clas.3A – B 
Altern.

Classe 1B

12.15 - 13.15 Classe 5A Classe 5B

14.15 -15.15 Classe 3 A

15.15 - 16.15 Classe 4B Classe 4A

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI

8.15 - 9.15

9.15 - 10.15 Classe 4A

10.15 - 11.15 Classe 1B Classe 3A

11.15 - 12.15 Classe 4B Classe 1B Classe 2B

12.15 - 13.15

14.15 -15.15 Classe 5B Classe 5A Classe 3B

15.15 - 16.15


